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1. Einleitung

Wir leben im Zeitalter der Digitalen Revolution.! Digitale Medien sind fester Bestandteil der
gesamten Lebenswelt von heute. Sie dringen in unsere Wohnungen, sozialen Rdume und unsere
Arbeitswelt ebenso ein wie in die Gestaltung unserer Freundschaften und Liebesbeziehungen. Sie
spielen faktisch eine entscheidende Rolle bei der Entwicklung von Kommunikation, Kultur und
geistiger Entwicklung.

Kinder wachsen heute als Digital Natives auf. Zu meinen, dass sie deshalb automatisch auch digitale
Expert:innen sind, wire ein Fehlschluss. Vielmehr miissen sie den verantwortungsbewussten
Umgang mit digitalen Medien erst lernen. Sich diesbeziiglich nur auf die sozialisatorische Wirkung
einer digitalen Welt zu verlassen, wiirde den sozialen, ethischen und auch &kologischen
Herausforderungen, die diese mit sich bringt, nicht gerecht werden. Die Ausbildung von
Medienkompetenz gehort deshalb unweigerlich zum Bildungs- und Erziehungsauftrag von Schule.

Im Sinne des Fortschrittsgedankens entsteht vielfach der Eindruck, Digitalisierung und der Einsatz
neuer Technologien sei per se gut, ohne genau zu beschreiben, welche Vor- oder Nachteile aus deren
Nutzung erwachsen. Die Entwicklung der Gesellschaft in der Digitalen Revolution erscheint als ein
evolutiondrer Prozess, in dem sich verschiedene Expert:innen, Unternehmen, Institutionen und
Privatpersonen im Einsatz digitaler Techniken iiberbieten. Geht man diesen Weg nicht mit, wird
man leicht als weltfremde:r Technikfeind:in abgestempelt, die:der den Geist der Zeit verschlafen hat.

Ein Einsatz von digitalen Medien wird schon im Kindergarten oder gar in der Krippe empfohlen,
um die Kinder ,.fit“ zu machen fiir die Herausforderungen, die zukiinftig an sie gestellt werden. Mit
Anwendungen wie ,,Baby Einstein“ sollen selbst die Allerkleinsten schon mittels digitaler Technik
Sprachen lernen.” Wissenschaftler:innen weisen gleichzeitig auf die negativen Effekte der
Mediennutzung fiir die Gehirnentwicklung’ hin und beschreiben die kulturellen Folgen einer
Gesellschaft, die sich rasant entwickelt und dabei ihre humanistischen Werte zugunsten von
Rationalisierungsprozessen verkauft.*

Auch in Teilen der Elternschaft herrscht mithin zu Recht eine gesunde Skepsis gegeniiber dem
Einsatz neuer Technologien in der Schule.

Wir wollen in diesem Konzept darlegen, welche Chancen und Risiken der Einsatz ,neuer
Technologien® oder ,digitaler Medien® in der Schule birgt und wie sich dieser mit den
konzeptionellen Grundlagen der FREIEN SCHULE WENDLAND verbinden ldsst.

Die hieraus resultierende Medienpiddagogik gestaltet sich als Querschnittsaufgabe. Sie wird durch
das folgende Medienpiddagogische Konzept, die schuleigenen Arbeitspldne und das Curriculum der
FREIEN SCHULE WENDLAND implementiert und orientiert sich an der KMK-Strategie ,,Bildung in der
digitalen Welt*’

vgl. u.a. Kultusministerkonferenz 2017, 8.

2y/gl. https://www.toynamics.com/post/literagyogramfor-syriangirls-refugees24.04.2021.
3vgl. u.a. Spitzer 2012; Teuchewpodt 2016, Haese 2020, Butzmann 2020.

“vgl. Pretht 2018.

*Kultusministerkonferenz 2017.
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1.1 Digitalisierung als kultureller Wandel

Die Digitalisierung unserer Welt wird hier im weiteren Sinne verstanden als Prozess, in dem digitale
Medien und digitale Werkzeuge zunehmend an die Stelle analoger Verfahren treten und diese nicht
nur abl6sen, sondern neue Perspektiven in allen gesellschaftlichen, wirtschaftlichen und
wissenschaftlichen Bereichen erschliefSen, aber auch neue Fragestellungen z. B. zum Schutz der
Privatsphire mit sich bringen.®

Wir begreifen Digitalisierung deshalb in erster Linie als einen kulturellen und erst in zweiter Linie
als einen technischen Verdnderungsprozess. Auf kultureller Ebene erleben wir einen fundamentalen
Wandel unserer globalen Arbeits- und Lebensbedingungen durch neue Technologien.

Als reformpiadagogische Schule der Zukunft sind wir angetreten, um Menschen in ihrer
Potenzialentfaltung zu unterstiitzen. Wir sind {iberzeugt, dass starke Personlichkeiten, die sich
kenntnisreich und selbstbewusst mit ihrer Umwelt auseinandersetzen, die besten Voraussetzungen
haben, diese Welt positiv weiterzuentwickeln.

Neue Technologien stellen Werkzeuge dar, um diesen Prozess zu gestalten. MARC PRENSKY, der den
Begriff der Digital Natives gepragt hat, beschreibt es so:

»Zundchst einmal denke ich, es ist entscheidend, {iber Nomen und Verben zu sprechen, um
die Rolle von Technologien zu verstehen. Netbooks, ipads, iphones sind Nomen. Verben
sind ,kommunizieren’, ,kritisch denken’, , prisentieren’, ,iiberzeugen® Sie sind wichtige
Verben in der Bildung und die verdndern sich nicht. Es sind die Namen, die sich hiufig

dndern.”’

Die FREIE SCHULE WENDLAND steht fiir individualisierte Lernprozesse. Die Digitalisierung im
Kontext unserer Schule muss diesem Ziel gerecht werden. Das heif’t, dass die Gestaltung von
Lernprozessen immer — auch im Blick auf den Einsatz digitaler Medien — darauf ausgerichtet sein
muss, die Selbststindigkeit der Schiiler:innen auszubauen und die individuellen Potentiale der
Kinder und Jugendlichen innerhalb unseres inklusiven Settings besser zur Entfaltung zu bringen.*

Das medienpddagogische Arbeiten an der FREIEN SCHULE WENDLAND richtet sich nach
Kompetenzbereichen, die wir gemifl unserer Orientierung an den entwicklungs-geméafien
Lernbediirfnissen der Kinder fiir die unterschiedlichen Jahrgangsstufen angemessen ausgestalten.
Dabei gehen wir mit unserem Konzept der digitalen Bildung weit {iber das blofle Anwenden- und
Bedienen-Koénnen von Computern hinaus. Denn in der Zukunft wird es wichtig sein, dass
Menschen nicht nur wissen, wo sie die richtigen Knopfe driicken miissen, sondern dass sie im Sinne
PRENSKYS in der Lage sind zu verstehen, wozu sie vorhandene Technik und Anwendungen nutzen
konnen. Die Menschen sollen u.a. mit digitaler Technik kreative Losungen fiir die
Herausforderungen des Lebens finden und dabei ethische Grundsitze nicht aufSer Acht lassen.

®Kultusministerkonferenz 2017, 8.
"Interview mit Marc Prensky iiber die Verwendung von mobilen Endgeréten, CEMPVideos 2010.
8vgl. Kultusministerkonferenz 2017, 9.
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2. Padagogische Grundlagen der Freien Schule Wendland

2.1 Entwicklungsstufen nach Maria Montessori

Die FREIE SCHULE WENDLAND versteht sich als reformpadagogische Schule, in der die
Potenzialentfaltung des Menschen im Mittelpunkt steht.

Unsere Aufgabe ist es, die Kinder und Jugendlichen in ihrer Entwicklung bestméglich zu
unterstiitzen. Dies tun wir, indem wir eine gut vorbereitete Umgebung zur Verfiigung stellen. Diese
Umgebung  umfasst neben den  Entwicklungsmaterialien  kompetente  erwachsene
Lernbegleiter:innen.

Wir orientieren uns stark am Ansatz Maria Montessoris. Montessori beschreibt den Menschen als
»Baumeister seiner selbst® Sie versteht den Aufbau der Personlichkeit als einen Prozess der aktiven
Auseinandersetzung mit der Umwelt, aus inneren Energien heraus. Dabei hat sie Phasen beobachtet,
in denen Menschen bestimmte Féhigkeiten und Fertigkeiten besonders leicht lernen und in denen
sie ihre Aufmerksamkeit bestimmten Ausschnitten der Realitit widmen. Diese bezeichnet sie als
»sensible Phasen Diese Phasen sind Stufen auf der Entwicklung zur Unabhingigkeit.”

Die Entwicklung des Menschen folgt diesen Stufen:

Kleinkindalter Kindheit Jugend Reifezeit

/
.’"/‘ \
g
Z | N / &
0 E 12

18 24 “jahre

Entsprechend dieser Erkenntnisse haben wir eine Grundschule in der Altersstufe 6 bis 12 und eine
Sekundarstufe mit Schiiler:innen der Altersstufe 12 bis 18 eingerichtet.

Die Grundschule teilt sich in ihren jahrgangsiibergreifenden Lerngruppen in zwei
Schuleingangsgruppen, in denen die Jahrginge 1-3 gemeinsam lernen, und eine Mittelstufe, in der
die Schiiler:innen des 4. bis 6. Jahrgangs zusammen lernen.

Die Sekundarstufe teilt sich in altersgemischte Gruppen der Jahrginge 7/8 (Jugendschule) und in
die beiden Abschlussjahrginge 9 und 10 (Abschlussstufe).

Im Folgenden werden die Stufen, ihre Entwicklungsbediirfnisse und die vorbereitete Umgebung fiir
diese Altersstufen dargestellt

2.2 Die Grundschule , Hilf mir, selbst zu denken®
Kinder im Grundschulalter befinden sich in der Regel in einer psychisch und physisch stabilen
Phase. Sie sind extrem wissbegierig und konnen in dieser Phase Wissen aufsaugen wie ein

®vgl. u.a. Montessori 2011, 10; Steenberg 2007, 46.
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Schwamm. Das Kind ist neugierig auf die Welt. Dabei ist es ein starkes Bediirfnis, die
Naturphinomene und kulturellen Errungenschaften des Menschen kennen und begreifen zu lernen.

Die Abstraktionsfihigkeit des Kindes nimmt zu. Der Mensch im Grundschulalter ist mehr und
mehr in der Lage, gedanklich Strukturen und Zusammenhdnge zu durchdringen. Die
Imaginationskraft nimmt zu und baut auf den gemachten sinnlichen Erfahrungen auf. Gleichzeitig
ist das Grundschulalter die Phase, in der sich das moralische Bewusstsein entwickelt. Fragen der
Gerechtigkeit werden wichtig.

Die vorbereitete Umgebung der Grundschule prasentiert die ganze Welt so, dass die
Vorstellungskraft des Kindes angeregt wird. In den sogenannten ,,groflen Erzdhlungen“ werden den
Kindern panoramaartige Uberblicke iiber groffe Themenzusammenhinge gegeben. In der Folge
werden zahlreiche Folgeaktivititen angeboten, die eine vertiefende, meist handelnde
Auseinandersetzung der Kinder mit Teilaspekten der Erzahlung ermdoglichen. Dieser Ansatz der
»kosmischen Erziehung® thematisiert die Kulturleistungen vorangegangener Generationen und stellt
sie in einen direkten Zusammenhang mit dem Weg des Kindes. So m&chten wir den Kindern
Dankbarkeit und Respekt fiir den Beitrag vorheriger Generationen und Kulturen vermitteln.
Zugleich ist sie ein Ansatz des forschenden Lernens innerhalb und auflerhalb des Schulgebaudes.

Neben den groflen Erzdhlungen gibt es zahlreiche kleine Erzahlungen, die -einzelne
Errungenschaften oder Phdnomene in den Fokus nehmen. Auch die Einfiihrung digitaler Medien
lasst sich durch eine Erzahlung zur Entstehung dieser Techniken gestalten.

Einen grofSen Stellenwert haben die in der Grundschule verwendeten Materialien. Gutes Material
regt die Vorstellungskraft der Kinder an und folgt den Entwicklungsschritten vom Konkreten zum
Abstrakten. Es bietet die klare Moglichkeit fiir intrinsisch motiviertes und konzentriertes Arbeiten.

Anforderungen an das Entwicklungsmaterial'’
Es muss...
A die freie Wahl A den Lernenden durch |A eine dominante Qualitat
zulassen. seine Konzeption Fragen isolieren (Vermeidung kognitiver
beantworten und Verwirrung)
Zusammenhinge aufzeigen,
die Kinder an die sie
umgebende Welt richten.
A das Timing des A asthetisch schon sein |A erlauben zu handeln
Kindes respektieren. und einen auffordernden (Kinder diirfen nicht passiv sein).
Charakter aufweisen.
A spontane A eine Fehlerkontrolle | A innerhalb klarer Grenzen
Wiederholung erméglichen. | beinhalten. nutzbar sein.
A die sinnliche A Konzentration A einen direkten oder
Erforschung und den maoglich machen. indirekten Lernzuwachs
Gebrauch der Hénde ermoglichen.
erleichtern (das Kind denkt
mit seinen Hianden).

y/gl. Valle, 2019
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Beschiftigen wir uns mit der Frage, welche Technologien wir in der Grundschule einsetzen wollen,
dann konnen wir das Material anhand der Anforderungen an das Entwicklungsmaterial iiberpriifen.

2.3 Jugendschule und Abschlussstufe ,,Hilf mir, meinen Platz in der Welt zu finden®

Die Phase der Adoleszenz ist gekennzeichnet durch grof3e Entwicklungsschiibe. Dadurch ist sie eine
physisch und psychisch labile Phase und stellt Jugendliche und Erwachsene vor grofie
Herausforderungen. Das Bediirfnis nach Selbststindigkeit duflert sich in den sozialen Beziehungen.
Gleichaltrige Peers werden wichtiger als der Einfluss der Eltern und anderer Erwachsener.

Die Gehirnentwicklung in dieser Phase bedingt Schwierigkeiten mit intellektueller Anforderung und
fithrt zu einer verringerten Fihigkeit der Risikoeinschitzung. Gleichzeitig besteht in dieser
Entwicklungsphase eine grofie Sensibilitdt fir Kunst und Poesie. Die Adoleszenz ist die kreativste
Phase in der Entwicklung eines Menschen.

Die Jugendlichen werden in diesem Prozess als soziales Wesen neu geboren. Ihr Bediirfnis ist es jhre
Lebensvision zu entwickeln und ihren Platz in der Gesellschaft zu finden. Datfiir miissen sie sich von
der Kindheitsrolle 16sen. Neben den grofien physischen Herausforderungen, die eine Verinderung
des Korpers darstellt, bedeutet dieser Ablosungsprozess auch einen Abgleich mit Weltbildern. Das
Reflektieren, Infrage stellen und Sich-eine-Meinung-Bilden gehdren zu einer Entwicklung zur
Unabhidngigkeit unbedingt dazu. Maria Montessori schldgt hierfiir die Farm als Studien- und
Arbeitszentrum als idealen Ort vor, in dem Jugendliche sich entwickeln kénnen.

Digitale Werkzeuge konnen fiir die Schiiler:innen der Jugendschule ein wichtiges Mittel fiir
kreativen Ausdruck, Selbstwirksamkeitserfahrungen, die Gestaltung von Kontakten, aber auch fiir
den Zugang zu Informationen und damit sozialen und gesellschaftlichen Modellen sein. Da die
Jugendlichen sich in einem grofSen Orientierungsprozess befinden, gilt es, sie hierbei nicht alleine zu
lassen, sondern behutsam zu begleiten.

3. Medienkompetenz

3.1 Begriffsklarung

Im Sinne unserer padagogischen Pramissen ist das Ziel unserer Medienbildung den Schiiler:innen
unserer Schule die Bedienung neuer Technologien als Werkzeug fiir das eigene Lernen und Losen
von Problemen moglich zu machen.

Der Kompetenzaufbau in diesem Bereich ist eine Querschnittsaufgabe aller Ficher und
Arbeitsformate  (Freiarbeit, Kurse, Projekte). Dabei unterscheiden wir angesichts der
unterschiedlichen Entwicklungsbediirfnisse klar zwischen dem Einsatz neuer Technologien in der
Grundschule und in der Sekundarstufe.

Dass Medienkompetenz ein umfassender Begriff ist, wurde in der wissenschaftlichen Diskussion
bereits frith festgestellt. Bis heute wurde eine Vielfalt an Bedeutungsdimensionen des Begrifts
ausgemacht. Medienkompetenz kann je nach Betrachtung eine kognitive, soziale, moralische,
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okologische, affektive, dsthetische und eine Handlungsdimension umfassen."" Diese Begriffsbreite
findet sich auch in der aktuellen Auseinandersetzung wieder.

Die Kultusministerkonferenz (2017) schldgt als ,Kompetenzen in der digitalen Welt* die
nachfolgend aufgefiihrten sechs Kompetenzbereiche vor:

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
2. Kommunizieren und Kooperieren

3. Schiitzen und sicher Agieren

4. Probleml6sen und Handeln

5. Produzieren und Prisentieren

6. Analysieren und Reflektieren

In diesen Kompetenzbereichen lassen sich auch die oben genannten Dimensionen wiederfinden.

Im Rahmen dieses Medienpadagogischen Konzepts nutzen auch wir diese Darstellung von sechs
Bereichen, um die Kompetenzen weiter auszubuchstabieren, die fiir uns zur Ausbildung von
Medienkompetenz dazugehoren.

3.2 Kompetenzen in der digitalen Welt

3.2.1 Suchen, verarbeiten und aufbewahren

Dieser Kompetenzaspekt umfasst die Teilkompetenzbereiche:

- Suchen und Filtern - Speichern und Abrufen

- Auswerten und Bewerten

Jugendliche sollen einen angemessenen Umgang mit der stindig wachsenden Menge an Daten und
Informationen lernen. Dazu gehort folgende Kompetenz: die eigenen Suchinteressen kliren zu
koénnen und eine dementsprechend geeignete Suchstrategie zu entwickeln, um gezielt Inhalte zu
finden. Bestenfalls gelingt dies sogar in verschiedenen digitalen Umgebungen. Relevante Quellen
miissen hierzu ausgemacht und schliefllich zusammengefiihrt werden.

Die gefundenen Informationen miissen analysiert werden. Aus welcher Quelle stammen die Inhalte?
Gibt es weitere Quellen? Wie aktuell sind die Daten? Es geht um die kritische Bewertung der
Informationen und ihrer Herkunft.

Nachhaltig wird eine Recherche erst, wenn es auch gelingt, die Daten und Informationen sicher und
strukturiert aufzubewahren. Nur so konnen Informationen wiedergefunden und - je nach

ygl. Spanhel/Kleber 1996.
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Speicherort und -medium - ggf. auch an verschiedenen Orten abgerufen werden. Angesichts der
heutigen Vielzahl an Daten braucht es fiir deren Aufbewahrung aufierdem ein durchdachtes System.

3.2.2 Kommunizieren und kooperieren

Dieser Kompetenzaspekt umfasst die Teilkompetenzbereiche:

- Interagieren - Netiquette
- Teilen - Teilhabe
- Zusammenarbeiten

Nahezu jede:r Jugendliche kommuniziert iber moderne Kommunikationskanile wie Whats App,
Tik Tok oder Instagram. Dabei gilt es die Fdhigkeit zu entwickeln, die digitalen
Kommunikationsmoglichkeiten zielgerichtet und situationsangemessen zu nutzen.

Im Rahmen ihrer digitalen Kommunikation teilen Kinder und Jugendliche oft schon
selbstverstandlich ihre Daten. Diese konnen verschiedene Formate (z.B. Dateien, Links) und
Speicherorte haben (z.B. Clouds, offentliche Internetseiten, Drop Box, Dateianhinge). Darum
miissen die Schiiler:innen wissen — auch im Blick auf die Datensicherheit (vgl. Punkt 3.2.3). Dariiber
hinaus miissen sie fahig sein, Quellen auszuweisen, wenn sie Inhalte teilen.

Verfiigen sie liber diese Kompetenzen, konnen digitale Plattformen und Software ein Weg sein, um
- bspw. auch im Rahmen von Distanzunterricht - zusammenzuarbeiten. In Blogs lassen sich
kooperative Lernplattformen erstellen, auf denen Arbeitsergebnisse prisentiert werden kdnnen. So
werden aus Schulen Forschungsstationen.

Es gibt in den letzten Jahren mehr und mehr Softwareanbieter:innen, die sich auf Werkzeuge fiir die
Zusammenarbeit an gemeinsamen Projekten spezialisiert haben. Diese machen die
Zusammenfithrung von Informationen, die gemeinsame Bearbeitung von Daten und die
Kommunikation {iber sowie das Mentoring von Prozessen moglich. Im Kontext Schule gilt es
insbesondere bei derartigen Software-Losungen den Speicherort der Daten und mithin die
Datensicherheit im Blick zu behalten. Mittlerweile gibt es aber auch in diesem Bereich datensichere
Open-Source-Projekte. Die Nutzung derartiger Angebote ist insbesondere auf der Ebene der
Zusammenarbeit der Erwachsenen und der dlteren Schiiler:innen von Bedeutung.

Dabei birgt der virtuelle Kontakt auch zahlreiche Herausforderungen und Gefahren in sich. Um
Jugendliche handlungssicher im Umgang mit Angriffen oder Mobbing zu machen, braucht es einen
kompetenten Umgang mit Social Media, Datensicherheit und Verhalten im Netz (Netiquette). Dazu
gehort im Rahmen von Medienbildung auch die explizite Reflexion ethischer Prinzipien der
Kommunikation.

Wiederum spielt hier die Situationsangemessenheit der gewéhlten Form und Ansprache eine Rolle.
Diese will - auch im Hinblick auf verschiedene kulturelle Kontexte — erprobt und gelernt werden.

Weltweit entwickeln sich stindig neue Formen der Kommunikation, der Kooperation und der
Zusammenarbeit. Durch den Einsatz digitaler Medien o6ffnet sich der Schulraum in die Welt.
Schiiler:innen konnen Kontakte zu Expert:innen aufnehmen, die an dhnlichen Fragen arbeiten, und
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sich in Arbeitsgruppen iiber Grenzen hinweg organisieren. Nur durch die aktive Ausbildung kénnen
sie aktiv und selbstbestimmt Teil einer Gesellschaft sein, in der digitale Kompetenz eine
Voraussetzung darstellt.

3.2.3 Schiitzen und sicher agieren

Dieser Kompetenzaspekt umfasst die Teilkompetenzbereiche:

- Sicher in der digitalen Umgebung agieren - die eigene Gesundheit zu schiitzen wissen

- die eigenen Daten schiitzen konnen - Natur und Umwelt schiitzen

Schiiler:innen miissen sich der Gefahren und Risiken im Netz bewusst sein, um sich hierin sicher
bewegen zu konnen. Dies betriftt den Schutz von persénlichen Daten und damit die Kenntnis von
Sicherheitseinstellungen. Wer kann meine Bilder sehen, die ich ins Netz lade? Und wer sollte sie
sehen kénnen? Wie kann ich dafiir sorgen, dass meine Daten geschiitzt sind? Diesbeziiglich muss
Wissen iiber verschiedene MafSnahmen zum Schutz der eigenen Daten und Privatsphire vermittelt
werden.

Wichtig ist dariiber hinaus der Umgang mit der Erreichbarkeit und den Konsequenzen fiir mafilose
Mediennutzung. Verpasse ich wirklich etwas, wenn ich mir meine Offline Zeiten nehme? Wie wirkt
sich das Sitzen vorm Bildschirm auf meinen Korper aus? Welche Gefahren bestehen suchtkrank zu
werden? Wie wird man das tiberhaupt? Welche Suchterkrankungen im Zusammenhang mit dem
Internet und der Nutzung digitaler Medien gibt es? Hier gilt es auch das Thema Jugendschutz
addquat einflielen zu lassen.

Als Schule mit o6kologischer Ausrichtung ist es uns ein besonderes Anliegen, auch die
Umweltauswirkungen digitaler Technologien zu beriicksichtigen. Deshalb ist uns besonders wichtig,
das Bewusstsein um die Herkunft der Rohstoffe, die fiir den Bau eines digitalen Gerites notwendig
sind, zu schaffen. Unter welchen Arbeitsbedingungen wurden die Rohstoffe abgebaut und
weiterverarbeitet? Wer ist an der Produktion eines mobilen Endgerits beteiligt? Welche Einfliisse auf
die Umwelt haben die Produktion und der Betrieb von digitaler Technik?

3.2.4 Probleml6ésen und Handeln

Dieser Kompetenzaspekt umfasst die Teilkompetenzbereiche:

- technische Probleme 16sen kénnen - digitale Werkzeuge zum Arbeiten nutzen
- eine Selbsteinschdtzung vornehmen und konnen
Entwicklungsmoglichkeiten ausmachen - Algorithmen kennen und schreiben

Die Fahigkeiten und Kompetenzen zur Losung von technischen Problemen sind bei den
Jugendlichen sehr unterschiedlich ausgeprégt. Sie sollten jedoch in der Lage sein, technische
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Probleme im Umgang mit Hard- und Software angemessen zu bearbeiten. Welche Dateiformate
verwende ich fiir welche Anwendung? Wie installiere ich neue Software? Wie binde ich ein Gerit in
ein Netzwerk ein?

Dafiir brauchen sie ein Verstindnis iiber die Funktionsweise dieser Technik und Strategien der
Losungsfindung.

Um aktiv, situationsangemessen und angesichts einer Herausforderung sinnvoll mit digitalen
Werkzeugen umgehen zu kénnen, brauchen Schiiler:innen einen Uberblick iber ihre Moglichkeiten
und Handlungskompetenz im Umgang mit diesen, da sie diese nur so auch kreativ einsetzen
kénnen. Dazu gehort auch, dass sie digitale Umgebungen und Werkzeuge dem aktuellen Problem
entsprechend anpassen.

Im Rahmen des handlungsorientierten Umgangs mit Medien haben Schiiler:innen die Chance
voneinander zu lernen. Dazu miissen sie in der Lage sein, ihr digitales Wissen auch zu vermitteln.
Auflerdem sollten sie - wie in anderen Inhaltsbereichen auch - iber eine realistische
Selbsteinschatzung hinsichtlich ihrer Medienkompetenz verfiigen und bei Bedarf Ideen haben, wie
sie erkannte Defizite ausgleichen oder beseitigen kénnen.

Sie miissen Algorithmen kennen und schreiben konnen, um beispielsweise die Funktionsweise von
Suchmaschinen verstehen zu konnen und sie brauchen Kenntnisse der Datenverarbeitung.

3.2.5 Produzieren und Prisentieren

Dieser Kompetenzaspekt umfasst die Teilkompetenzbereiche:

- Entwickeln und produzieren - Rechtliche Vorgaben beachten

- weiterverarbeiten und integrieren

Bilder, Filme, Animationen, Texte, Songs, Sounds und Videos werden heutzutage nicht mehr von
Profiagenturen erstellt. Zahllose Apps ermoglichen es auch Laien Inhalte zu erstellen und zu
prasentieren. Fiir Schiiler:innen stellt Mediengestaltung eine wesentliche Kompetenz dar, um eigene
Inhalte zielgerichtet und ansprechend zu préisentieren. Deshalb benétigen sie Kenntnisse und
Fertigkeiten im Umgang mit verschiedenen Bearbeitungswerkzeugen, um Produktionen in
verschiedenen Formaten erstellen zu konnen. Dazu gehort auch, bereits vorhandenes digitales
Material zusammenzufithren und weiterzuverarbeiten.

Datfiir ist auch eine Kenntnis der Rechtsgrundlagen, z.B. des Urheber- und Personlichkeitsrechts
notwendig.

3.2.6 Analysieren und Reflektieren

Dieser Kompetenzaspekt umfasst die Teilkompetenzbereiche:

- Medien analysieren und bewerten

- Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren
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Im Internet kursieren neben vielen niitzlichen Informationen auch jede Menge Fake News und
andere fragwiirdige Inhalte. Fiir einen sicheren und selbstbestimmten Umgang mit diesen Inhalten
im Netz miissen Jugendliche in der Lage sein zu erkennen, welche Interessen im Netz mit welchen
Methoden umgesetzt werden. Dafiir miissen sie die Gestaltungsmittel und ihre Wirkung kennen.

Sie sollen wahrnehmen kénnen, wie die dominante Wirkung bestimmter Themen zustande kommt
und reflektieren, wie mediale Konstrukte funktionieren, um sich hierzu kritisch ins Verhaltnis
setzen zu konnen.

Durch ihr Wissen {iiber die Vielfalt der Medienlandschaft, ihre Formate, Methoden und
Gestaltungsmittel sollen die Schiiler:innen fihig werden, Chancen und Risiken des
Mediengebrauchs fiir verschiedene Lebensbereiche zu erkennen und hinsichtlich des personlichen
Nutzens zu reflektieren. Sie sollen die Bedeutung digitaler Medien fiir politische Meinungsbildung
und Entscheidungsfindung kritisch betrachten kénnen und eine Einschidtzung bzgl. der Potentiale
sozialer Integration durch digitale Medien erlangen.

3.3 Medienkompetenz in den Entwicklungsstufen

Wie gehen nun diese Kompetenzanforderungen an Schiiler:innen mit unserer Orientierung an der
Montessori-Padagogik zusammen? Im Folgenden wollen wir anhand didaktisch-methodischer
Schlaglichter in einem groben Uberblick zeigen, wie sich der sukzessive Aufbau von
Medienkompetenz im Laufe der Schuljahrginge an der FREIEN SCHULE WENDLAND entwickeln kann.

3.3.1 Medienkompetenz in der Grundschule der Jahrgangsstufen 1-3 (Eingangsstufe)

Medienpddagogik konzentriert sich in den Jahrgangsstufen 1-3 vorrangig auf analoge Medien. Fiir
die Entwicklung komplexer Denkstrukturen ist die Vielfalt von Sinneseindriicken als Quelle
notwendig. Die Nutzung digitaler Medien verringert diese Stimuli zumeist. Die Auswahl von
Material folgt daher besonders streng den oben genannten Kriterien an Entwicklungsmaterialien.
Dabei bleibt das handgreifliche Arbeiten und die aktive Rolle der Schiiler:innen im Fokus (vgl. 2.2).

In der Schuleingangsstufe wird die Basis entwickelt, auf der die Mediennutzungskompetenzen der
folgenden Entwicklungsstufen aufbauen. Hier geht es darum, Kompetenzen im Umgang mit Medien
zu erlangen, die spéiter auch den Zugriff auf digitale Formate ermdglicht. Deshalb sollten
Schiiler:innen in den ersten Schuljahren zunichst lernen, Bilder, Texte, Biicher und Zeitschriften als
Informationsquellen nutzen zu kénnen.

Dariiber hinaus werden die Kinder unter Anleitung/Begleitung mit der Nutzung digitaler Medien in
Kontakt kommen: z.B. weil ein kurzer Unterrichtsfilm, eine Prasentation oder schlicht ein Bild via
Beamer gezeigt wird. Sie lernen somit digitale Prisentationsformen zunéchst als Illustrationsform
kennen (vgl. 3.2.5).

Selbst machen die Kinder eventuell schon Fotos mit der schuleigenen Kamera, um Prozesse oder
Aktivititen zu fotografieren. Fiir eine eigene Ergebnisprasentation (z.B. in Form eines Plakats,
Lapbooks, Flyers, 0.4.) wihlen sie am Computer passende Bilder aus und drucken diese. Sie
bekommen somit eine erste Idee vom Computer als Abruf- und Speicherort von Daten (vgl. 3.2.1).
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Im Kontext des Schreib- bzw. Literaturunterrichts ist das Vertonen eigener Geschichten ggf. eine
Form der Weiterarbeit und Prasentation eigener Geschichten, sodass die Kinder eventuell schon mit
Audioaufnahmen in Kontakt kommen. Hierbei wird die eigentliche Produktion des Ergebnisses aber
noch stark in Erwachsenenhand liegen (vgl. 3.2.5)

In der Schuleingangsstufe arbeiten wir mithin vorrangig propadeutisch. Selbststdndiges Arbeiten am
Computer findet nur sehr eingeschrinkt statt, um viel Zeit fiir den handelnden Umgang mit der
Welt zu lassen. Durch die eigens von uns zu entwickelnde Erzdhlung ,Von der Entwicklung des
Computers® horen die Schiiler:innen aber schon von der kulturellen bzw. kulturgeschichtlichen
Bedeutung neuer Technologien.

3.3.2 Medienkompetenz in der Grundschule der Jahrgangsstufen 4-6 (Mittelstufe)

Mit gesteigertem Abstraktions- und Vorstellungsvermogen wichst auch die Fahigkeit, digitale
Medien zu nutzen. Diese werden eingebunden in den Unterricht gemédfl der Konzeption der FREIEN
SCHULE WENDLAND.

Dabei startet die aktive Nutzung der in den Klassenrdumen vorhanden PCs oder Laptops generell
erst in der 4. Klasse und grundsitzlich mit einer Einfithrung in die basalen Funktionsweisen,
Programme und Anwendungen (An-, Ausschalten, Textprogramm, Suchmaschine). Dies kann in
Einzel- bzw. Kleingruppenunterweisung geschehen oder im Rahmen eines Computer-Grundkurses
fiir Grundschiiler:innen, wenn es sich gerade anbietet, einer grofleren Schiiler:innengruppe die
Nutzung zu erklaren (z.B. Kompass-Kurs fiir Grundschule). Auch ab der vierten Klasse wird die
Erzdhlung ,,Von der Entwicklung des Computers® wieder auftauchen.

Erste Anwendung des Computers ist meist die Arbeit mit einem Textprogramm, um eigene Texte in
eine druckreife Form zu bringen.

Erst in einem zweiten Schritt sollten die Schiiler:innen den Computer als Rechercheinstrument
kennenlernen. Dabei ist die Voraussetzung fiir die Nutzung des Internets die Keylesson ,,Sicher im
Netz unterwegs” — eine Erweiterung der basalen Einfithrung.

Grundlegend erlangen die Kinder der Mittelstufe Kompetenzen aus dem Bereich Suchen,
Verarbeiten und Aufbewahren (vgl. 3.2.1).

Im weiteren Verlauf des Arbeitens mit digitalen Medien sind vor allem verschiedene Formen des
Produzierens und des Prisentierens (vgl. 3.2.5) von Arbeitsergebnissen interessant, mit denen die

Schiiler:innen bereits in der Mittelstufe vertraut gemacht werden konnen.

Im Rahmen der Mitarbeit an der Schiiler:innen-Zeitung, dem Quartalsblatt, oder bei der Erstellung
von Plakaten oder Flyern lernen die Schiiler:innen erweiterte Funktionen der
Textverarbeitungsprogramme kennen, um die Seiten layouten zu kénnen, Grafiken und Diagramme
erstellen und einfiigen zu konnen.

Aufbauend auf das bereits in der Eingangsstufe vorkommende Vertonen von Geschichten (Horspiel,
Horgeschichten, Horbiicher), ist ein beliebtes Format zur Présentation von Arbeitsergebnissen der
Radiobeitrag.

AufSerdem nutzen wir aktuell natiirlich verschiedene eher klassische Prisentationsformen wie
Powerpoint/Impress oder Prezi. Die Schiiler:innen drehen aber auch schon eigene kleine Filme in
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Form von Lehrfilmen/Vortrigen, bei denen sie sich selbst filmen, Dokumentationen oder
produzieren kleine Stop-Motion-Filme.

Gegen Ende der Mittelstufe erproben die Schiiler:innen auch erste interaktive Formen digitaler
Ergebnisaufbereitung wie beispielsweise Soundwalks oder Actionbounds.

Die Schiiler:innen der 4.-6. Klasse haben im Homeschooling bereits Erfahrungen mit
unterschiedlichen Formen des digitalen Kommunizierens und Kooperierens (vgl. 3.2.2) sammeln
konnen. Aktuell nutzen wir in der FREIEN SCHULE WENDLAND hierfiir neben der klassischen Email
verschiedene Videoplattformen (Big Blue Button, Jitsi), und Padlets als digitale Aufgabensammlung

und Plattform fiir Ergebnisprasentation und Feedback. Die Schiiler:innen untereinander nutzen
dariiber hinaus natiirlich verschiedene Messenger-Dienste (Telegram, Signal, WhatsApp).

Grundsitzlich arbeiten wir im Kontext unseres iibergreifenden Praventionskonzepts ab der
Mittelstufe explizit zum Thema Datensicherheit und der Vertrauenswiirdigkeit von Informationen

und Angeboten (vgl. 3.2.3). Dies korrespondiert mit der Nutzung des Internets als Recherchequelle
und Ort fiir Materialabrufe und Prisentationen, greift aber besonders auch die private Nutzung des
Internets fiir sozialen Austausch auf.

Hierbei ist es uns ein Anliegen, die Kinder in Bezug auf die Nutzung digitaler Medien nicht zu
verdngstigen, sie aber behutsam und altersangemessen auf Gefahren hinzuweisen und ihnen
einfache Handlungsstrategien zu vermitteln. Dies betrifft in erster Instanz den Schutz von
personlichen Daten und den Umgang mit privaten Fotos.

Um an dieser Stelle achtsam mit den Kindern arbeiten zu koénnen, braucht es insbesondere eine
kontinuierliche Fortbildung der Lernbegleiter:innen der FREIEN SCHULE WENDLAND'? (vgl. 5.1).

Bereits in der Mittelstufe gibt es besonders medienaffine Schiiler:innen, die digitale Medien nicht
nur nutzen, sondern bereits tieferen Einblick in deren Funktionsweise haben oder erlangen wollen.
Mit altersangemessener Programmiersoftware konnen diese Schiiler:innen schon in der Mittelstufe
kleine Spiele programmieren (z.B. Scratch)” oder die Funktionsweise von Eingabegeriten (z.B.
Makey Makey)" bzw. (Mini-)Computern erlangen (z.B. Calliope Mini)"”. Wihrend die Arbeit mit
Scratch einzelnen Schiiler:innen schon vertraut ist, wiare Hardware wie Makey Makey und Calliope
Mini erst noch anzuschaffen, um so den Kompetenzbereich Problemlésen und Handeln (3.2.4) bei

Interesse der Kinder verldsslicher bedienen zu konnen.

3.3.3 Medienkompetenz in der Sekundarstufe

In der Sekundarstufe (Jugendschule und Abschlussstufe) wird die Arbeit mit digitalen Medien noch
vielfiltiger.

Die Jugendlichen verfiigen nun bereits {iber sichere Kenntnisse im Umgang mit Textverarbeitung
und Recherche mittels Computer (vgl. 3.2.1), kennen verschiedene digitale Formen der Umsetzung
und Présentation von Arbeitsergebnissen (vgl. 3.2.5) und nutzen digitale Kommunikationsformen

127 B. durch Innocence in Dangéittps://www.innocenceindanger.de/sexting.05.2021; Landesstelle Jugendschutz
https://www.jugendschutriedersachsen.d88.05.2021;

Bhttps://scratch.mit.ed08.05.2021.

Yhttps:/filearnit.ch/de/makey.htn08.05.2021.

Lhttps://calliope.cc08.05.2021.

Medienpadagogisches Konzept FSWY


https://www.innocenceindanger.de/sexting
https://www.jugendschutz-niedersachsen.de/
https://scratch.mit.edu/
https://ilearnit.ch/de/makey.html
https://calliope.cc/

im privaten und schulischen Kontext (vgl. 3.2.2). Gegebenenfalls haben sie bereits erste
Programmiererfahrungen (vgl. 3.2.4).

Angesichts der groflen sozialen Herausforderungen dieses Entwicklungsalters (vgl. 2.3) werden
Reflexionen bzgl. der Kommunikation der Jugendlichen untereinander, die Sicherheit der
personlichen Daten und die kritische Betrachtung digitaler Inhalte extrem wichtig (vgl. 3.2.3; 3.2.6).
Im Rahmen unseres Prdventionskonzepts spielt diesbeziiglich neben der Fortbildung der
Lernbegleiter:innen und der Thematisierung digitaler Kommunikation und Information im
Unterricht die Zusammenarbeit mit auflerschulischen Triger:innen und Projekten eine besondere
Rolle.

Der Austausch mit externen Expert:innen und padagogischen Fachkriften zu eigenen Erfahrungen
mit Mobbing, Sexting und anderen Gefahren der digitalen Welt ermdglicht es den Schiiler:innen
ggf., sich anders zu 6ffnen als gegeniiber ihren Lernbegleiter:innen. Diesbeziiglich in Planung ist die
Durchfithrung des Projekts Offline'® des Vereins Innocence in Danger e.V." in der Jugendschule
(Zielgruppe 11 bis 14-Jéhrige).

Auflerdem ist in unserer Region das Projekt Lovestorm entstanden. Lovestorm bietet Workshops fiir
Erwachsene und Jugendliche an, um die Fihigkeit zu erwerben, Hassreden und Mobbing im
Internet etwas entgegensetzen zu konnen'’. Die Teilnahme an diesem Projekt sehen wir vor allem
tiir die Jugendlichen der Abschlussstufe vor.

In Jugendschule und Abschlussstufe bekommen die Schiiler:innen die Moglichkeit, verschiedenste
Software kennenzulernen, insbesondere um ihren in dieser Zeit besonders aktiven kreativen
Potenzialen zur Entfaltung zu verhelfen. Die Schiiler:innen werden sich in diesem Alter auch
gegenseitig Anregungen geben.

Im Rahmen der in der Jugendschule entstehenden Schiiler:innenfirmen kann es sinnvoll sein, eine
eigene Homepage zu gestalten oder potentielle Férderer zumindest mittels eines Blogs tiber aktuelle
Prozesse auf dem Laufenden zu halten. Auch die Betreuung der Schulhomepage kénnte — zumindest
in Teilen - in die Hand der Jugendlichen gelegt werden.

Unser Ziel ist es, Bildung fiir nachhaltige Entwicklung (BNE) und die Nutzung digitaler Medien
zusammen zu denken. Dafiir nutzen wir die Zusammenarbeit mit dem DIGITAL LITERACY LAB. Dies
ist ein gemeinsames Projekt der TUFTELAKADEMIE, EDUCATION INNOVATION LAB und JUNGE
TUFTLER, mit dem Ziel Unterrichtsreihen zu entwickeln, die das Thema Nachhaltig mit digitalen
Werkzeugen kombinieren. Jede dieser ,Lernreisen ist ficheriibergreifend konzipiert und bedient
mindestens einen Aspekt der BNE-Ziele, wie sie von der UN formuliert wurden.

Am Ende ihrer Schulzeit sollen die Schiiler:innen der FREIEN SCHULE WENDLAND in den oben
dargestellten Kompetenzbereichen so ausgebildet sein, dass sie sich im Blick auf digitale
Problemstellungen gut selbst zu helfen wissen. Auch hinsichtlich digitaler Medien miissen sie also
das Lernen gelernt haben.

®https://www.innocenceindanger.de/elternerziedfine-praeventionsadventuiénder-11-14-jahre 08.05.2021.

Y eider ist die bereits vollstandig geplante erstmalige Umsetzung im Schuljahr 2020/21 aufgrund der Pandemie nicht
moglich gewesen.

¥https://lovestorm.de 08.05.2021.
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3.4 Neue Technologien im Arbeitsalltag der Erwachsenen

3.4.1 Rolle der Erwachsenen

Die Kultusministerkonferenz betont, dass die zunehmende Digitalisierung auch die Rolle der
Lehrkrifte verandern wird. Diese werden in Zukunft in allen Schulformen mehr und mehr als
Lernbegleiter:innen zu sehen sein."”

Hier hat die FREIE SCHULE WENDLAND mit ihrer Orientierung an der Montessori-Pddagogik einen
Entwicklungsvorsprung. Die begleitenden Erwachsenden verstehen sich hier grundsitzlich nicht als
Belehrende, sondern als Begleitende fiir den Selbstentfaltungsprozess der Lernenden. Voraussetzung
tiir die diesbeziiglich notwendige Flexibilitét ist neben umfassendem Fach- und Methodenwissen als
sicherer Handlungsbasis, dass die Erwachsenen sich auch selbst weiterhin als Lernende verstehen,
ihre Neugier und Aufgeschlossenheit bewahren und experimentierfreudig mit neuen Lern- und
Lehrformen und eben auch Technologien umgehen.

Da die Ausbildung von Medienkompetenz eine Querschnittsaufgabe durch alle Unterrichtsficher
darstellt — mit den je fachspezifisch besonderen Zugiangen und Méglichkeiten zu digitalen Formaten
-, bediirfen alle Lernbegleiter:innen, mindestens perspektivisch, einer soliden Kenntnis bzgl.
digitaler Lernformen und Medien. Es ist die Aufgabe der Lehrenden, Medienkompetenz zuerst bei
sich selbst auszubilden, da sie nur so Multiplikator:innen sein kénnen.

Das Begleiten der Schiiler:innen im Homeschooling bedarf der Entwicklung unterschiedlicher
Formen von digitalen Klassenzimmern. Auch hierfiir miissen die Lernbegleiter:innen zunichst
selbst sicher im Umgang mit Gerdten und Programmen sein, um sich neue Unterrichtsformen
aneignen zu koénnen.

Hierzu bedarf es der Fortbildung und des Austausches. Das hier vorliegende medienpddagogische
Konzept wird deshalb in jahrlichen Evaluationszyklen und im Austausch mit ,Best Practice®-
Akteur:innen bestidndig weiterentwickelt werden.

Die FREIE SCHULE WENDLAND ist Teil des EDULABSBerlin. Dessen Ziel ist es, gemeinsam mit
Designer:innen, Maker:innen, Coder:innen, Padagog:innen und Beweger:innen der Frage
nachzugehen, wie sich offene Bildungsangebote mit digital gestiitzten Methoden gestalten lassen.
Auch hier finden wir Anregungen fiir die Nutzung digitaler Medien unter dem Primat unserer
grundlegenden pddagogischen Ziele.

3.4.2 Digitale Kompetenz der Lehrenden

Das piadagogische Team der FREIEN SCHULE WENDLAND nutzt den Europdischen Rahmen fiir die
Digitale Kompetenz von Lehrenden (European Framework for the Digital Competence of Educators,
DigCompEdu) fiir den selbstreflexiven Blick auf das je eigne Niveau an Medienkompetenz.”

¥/gl. Kultusministerkonferen2012, 13.
2ygl. Redecker 2017.
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Der DigCompEdu wurde 2017 von der GEMEINSAMEN FORSCHUNGSSTELLE DER EU, dem JOINT
RESEARCH CENTRE, entwickelt und verdffentlicht. Er bietet einen Referenzrahmen fiir die
Einschatzung und Weiterentwicklung der digitalen Kompetenzen von Lehrenden in
unterschiedlichen Bildungseinrichtungen.

Der DigCompEdu umfasst neben der umfassenden Darstellung von Medienkompetenz in sechs
verschiedenen Bereichen und auf unterschiedlichem Niveau insbesondere ein Selbsteinschitzungs-
Tool, mit dessen Hilfe Lehrende sich selbst verorten und nachste Entwicklungsschritte ausmachen

konnen.

Jede:r Mitarbeiter:in des padagogischen Teams der FREIEN SCHULE WENDLAND blickt im Rahmen
der jahrlichen Evaluation des medienpadagogischen Konzepts auch auf das im DigCompEdu
dargestellte Kompetenzraster und fiihrt die Selbsteinschédtzung durch.
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3.4.3 Aktuelle Nutzung digitaler Arbeitsformen

Die Kommunikation innerhalb des péddagogischen Teams, sowie zwischen den einzelnen
Verantwortungs- und Arbeitskreisen der Schulgemeinschaft (bspw. Geschiftsfithrung, Vorstand,
Elterngremien, Offentlichkeitsarbeit, Fundraising) findet aktuell noch vorwiegend iiber Email statt.

Dabei konnen Team und Geschiftsfiihrung auf eine gemeinsam genutzte Cloud (OCloud) zugreifen,
in der unterschiedlichste Dokumente abgelegt und geteilt werden; u.a. Unterrichtsmaterial,
Vordrucke, Konzepte, Schuleigene Arbeitsplane, Protokolle.

Fiir die Arbeit im Homeoffice hat jede:r Lernbegleiter:in einen speziell gesicherten USB-Stick fiir die
Arbeit mit vertraulichen Daten.

Seit Frithjahr 2020 werden zunehmend digitale Videoplattformen und Konferenzriume fiir
Teamsitzungen, Treffen von Arbeitsgruppen, Elterngespriche, Entwicklungsgespriche und die
Arbeit mit den Schiiler:innen im Homeschooling genutzt. Unter Abwigung von
Datenschutzaspekten erschienen uns hier bisher die Plattformen Jitsi und Big Blue Button am
geeignetsten.

Fiir die Dokumentation und Planung der Lerninhalte nutzen wir seit Sommer 2020 die eigens fiir
freie Schulen entwickelte datenbankbasierte Dokumentationssoftware FRALDO (Freie-alternative-
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Doku). Sie ermoglicht es, im Schulalltag und in dessen Vor- und Nachbereitung jederzeit
individuelle und gruppenbezogene Dokumentationen zu den Lernfortschritten der Kinder
festzuhalten. Diese konnen sich auf die Freie Arbeit, aber auch ein konkretes Projekt oder einen
Kurs beziehen. In FRALDO hinterlegt sind die schuleigenen Arbeitsplidne, wie wir sie auf Basis der
Kerncurricula fiir alle Ficher entwickelt haben. Alle Lernbegleiter:innen kénnen gleichermafien auf
diese Software zugreifen und mithin fortlaufend gemeinsam dokumentieren und Lernstinde
einsehen. Das biindelt die Beobachtungen des multiprofessionellen Teams und vereinfacht die
Kommunikation sowie das Erstellen von Lernentwicklungsberichten.

Eine Aufgabe fiir die Zukunft ist es, neben den methodischen Kompetenzen, die bereits das Arbeiten
und Pridsentieren mit digitalen Medien aufgreifen, ein eigenes Kompetenzraster
»Medienkompetenz® zu erstellen und in FRALDO einzupflegen.

4. IT-Architektur der Freien Schule Wendland

Im Folgenden wird der Ist-Zustand beziiglich der Hardware- und Software-Ausstattung der FREIEN
SCHULE WENDLAND beschrieben, um aus dieser Beschreibung im Abgleich mit dem bisher
Dargestellten die Entwicklungspotentiale und -notwendigkeiten ableiten zu kénnen.

4.1 Anschliisse

Die FREIE SCHULE WENDLAND verfiigt iiber:

A einen Internetzugang via Sattelit Tooway mit einer Geschwindigkeit von 22Mbit/s
downstream und 6Mbits/s upstream und 25 GB Highspeed

A eine LAN-Verkabelung in alle Gruppenraume und deren Nebenrdume, mit je zwei
Anschlussdosen pro Raum, auflerdem LAN-Verkabelung in den NAWI- Raum, sowie ins Biiro

A W-LAN im Biiro
A zwei Netzwerkdrucker in der Aula, einer davon ein Farblaserdrucker

4.2 Hardware-Ausstattung

Die FREIE SCHULE WENDLAND verfiigt iiber:

A zwei Radio-/CD-Player

A eine Digitalkamera

A einen Overhead-Projektor
A zwei bewegliche Beamer

Als Projektionsfliche dient eine Leinwand, im Gruppenraum der Mittelstufe kann ein Whiteboard
oder eine weife Wand als Projektionsfldche genutzt werden.
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Ausstattung in den Fach- und Gruppenriumen:

In Lerngruppe 1 (Eingangsstufe) In Lerngruppe 2 (Eingangsstufe)
- Ein 1 PC Arbeitsplatz - 2 PC Arbeitsplatze

- 1 Paar Mini-Boxen - 1 Paar Mini-Boxen

In Lerngruppe 3 (Mittelstufe) In Lerngruppe 4 (Jugendschule)
- 5 Laptops 5 Laptops

- 1 Bluetooth-Box - 1 Paar Mini-Boxen

Lerngruppe 5 und 6 (Abschlussstufe)

- 10 Laptops

Die Computer sind integraler Bestandteil der jeweiligen Ausstattung. Die Benutzung erfolgt im
Rahmen der Freien Arbeit und der Projektarbeit. Alle Computer sind mit dem Drucker in der Aula
vernetzt.

4.3 Software- Ausstattung

Soweit moglich arbeitet die FREIE SCHULE WENDLAND mit Open-Source-Software. Dies betrifft
insbesondere die Grundausstattung der PCs und Laptops in der Lernumgebung, aber auch im Biiro.
Ausnahmen bilden das Datenverwaltungsprogramm ProAdress im Biiro und die
Dokumentationssoftware FRALDO.

PCs und Laptops, die von Schiiler:innen genutzt werden, laufen mit dem Betriebssystem Linux.
Lediglich der zentrale Computer im Biiro hat ein Windows-Betriebssystem.

Die Mails der Schule laufen iiber die freie Webmail-Software Roundcube. Im Biiro werden diese
tiber Thunderbird abgerufen.

Auf allen PCs und Laptops ist Firefox als Standardbrowser eingerichtet.

Libre Office ist auf allen Computern als Office-Programm installiert.

4.3.1 Software-Standard fiir Schiiler:innen

Die Computer, die von Schiiler:innen genutzt werden, laufen grundsétzlich iiber das Betriebssystem
Linux Mint. Dabei sind zwei Benutzer:innenkonten eingerichtet: das Admin-Konto mit Passwort, zu
welchem die Lernbegleiter:innen Zugang haben, und das Schiiler:innen-Konto ohne Passwort.

Die Computer in der Eingangsstufe haben eine einheitliche Desktop-Gestaltung. Ebenso jene in der
Mittelstufe und diejenigen in Jugendschule und Abschlussstufe. Entsprechend der oben dargestellten
sukzessiven Zunahme an Kompetenzen der Kinder und Jugendlichen und entsprechend der

Medienpadagogisches Konzept FSW



entwicklungsbezogenen Verwendungs-zusammenhinge werden die Computer altersangemessen
unterschiedlich, im Rahmen einer Altersstufe aber einheitlich, aufgesetzt.

Die jeweils zur Verwendung stehenden Programme sind auf dem Desktop durch Verkniipfung
sichtbar.

In der Mittelstufe, wo die Kinder erste Erfahrungen mit der Arbeit im Internet sammeln, nutzen wir
als Startseite ein Padelt. Die Seite verweist auf unterschiedliche Kindersuchmaschinen und -portale.

Uber diese initiale Seite hinaus und in den hoheren Jahrgingen nutzen wir Ecosia als
Standardsuchmaschine.

Dariiber hinaus verfiigen alle Computer iiber den VLC Mediaplayer, Adobe Flash, Adobe Reader
und einen Pdf-Creator.

Als Bildbearbeitungsprogramm verfiigen die Computer neben Paint als Grundausstattung iiber
Gimp. Als Layoutprogramm wird Scribus genutzt und zurAudiobearbeitung Audacity.

Weitere Open-Source-Software — z.B. zur Erstellung von Stop-Motion-Filmen, zum Programmieren,
zur Erstellung von Musik usw. - wird anlassbezogen in Absprache mit den Lernbegleiter:innen
installiert.

Lernsoftware wird nur sehr begrenzt eingesetzt. Die Schule verfiigt tiber das Programm Budenberg,
das Schiiler:innen im Rahmen von Angeboten nutzen kénnen.

Im Rahmen des Sprachenunterrichts stellt die FREIE SCHULE WENDLAND jahrlich mindestens 20
Schiiler:innen-Lizenzen fiir das Online-Programm Rossetta Stone kostenlos zur Verfiigung.

5. Fortbildung und IT-Bedarf

5.1 Fortbildungsbedarf

A Technische Fortbildung: Fiir den padagogisch sinnvollen Einsatz digitaler
Unterrichtsmedien ist die Fdhigkeit ihrer Handhabung durch die Lehrkrifte essenziell. Die
Selbsteinschdtzung der Kolleg:innen mittels DigCompEdu (vgl. 3.4.2) im Rahmen der jahrlichen
Evaluationszyklen kann zeigen, welche konkreten individuellen Fortbildungsbedarfe es im Blick auf
den eigenen Umgang mit digitaler Technik gibt. Im Rahmen der Evaluation werden hierzu feste

Vereinbarungen fiir die kommenden 12 Monate getroffen.

A Medienpidagogische, fachdidaktische Fortbildung: Um den Mediengebrauch
altersangemessen einzufiihren und zu begleiten, bedarf es fortlaufend medienpadagogischer

Fortbildung im Blick auf die jeweiligen Entwicklungsalter.

Auch der Fortbildungsbedarf in diesem Bereich wird im jihrlichen Evaluationszyklus erhoben und

es werden diesbeziigliche Vereinbarungen getroffen.

A Software-Kenntnis: Die Lehrkrifte tauschen sich vier Mal jéahrlich im Rahmen ihrer

Dienstbesprechungen zu Erfahrungen mit Software aus, welche sie fiir Unterrichtszwecke nutzen
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konnen. Dariiber hinaus findet eine stindige Fortbildung bzgl. der Dokumentationssoftware statt,

insofern die Anbieter:innen die Software in engem Austausch mit uns als Schulprojekt bestiandig

weiterentwickeln.

5.2 IT-Bedarf

Ausstattung in den Fach- und Gruppenriumen:

In Lerngruppe 3 (Mittelstufe)
- 5 Laptops
- 1 x 50"-Bildschirm

In Lerngruppe 4 (Jugendschule)
- 5 Laptops
- 1 x 50"-Bildschirm

Lerngruppe 5 und 6 (Abschlussstufe)
- 10 Laptops Refurbished Lenovo Thinkpads

- 2 x 50" Bildschirm mit Schwenkarm

Naturwissenschaftsraum

- 1 x 50"-Bildschirm
- 1 x Mikroskop incl. CCD-Kamera

Sprachen- und Musikraum
- 5 Laptops

- 5 Headsets

- 1 x 50"-Bildschirm

Aula

- leistungsfahiger Beamer + Leinwand (ftr
gemeinsame Feierzeiten, Dienstbesprechungen)

Lernbegleiter:innen

12 Tablets fur Lerndokumentation,
Kommunikation, Erstellen von Dokumenten
und Material
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6. Linksammlung

Dass die Ausbildung von Medienkompetenz Bestandteil des schulischen Bildungsauftrags ist,
spiegelt sich auch im fachlichen Diskurs. So sind in den vergangenen Jahren eine Vielzahl an
Plattformen mit guten Unterrichtsbeispielen, Materialideen und Tool-Vorstellungen entstanden, die

Lehrkriften Anregungen fiir die eigene Arbeit geben kdnnen.

Eine kleine - selbstverstindlich unvollstindige — Auswahl an Moglichkeiten findet sich im

Folgenden.

A Deutscher  Bildungsserver:  Dossier zum  Thema  Medienpdadagogik  mit
Hintergrundinformationen, Unterrichtsideen und Materialien zu Datenschutz und Gefahren im

Netz.

https://www.bildungsserver.de/Medienkompetenz-2924-

de.html#Hintergrundinformationen_zur Medienkompetenz_und_paedagogik

A Medienkompetenz-Datenbank: Die Datenbank bietet einen Uberblick iiber die Vielfalt an
linderiibergreifenden, {berregionalen und regionalen Angeboten zur Forderung der
Medienkompetenz fiir Kinder, Jugendliche und Erwachsene. Es ist eine systematische Sammlung
vonnachhaltigen institutionalisierten nicht kommerziellen Medienangeboten, deren erklértes Ziel es

ist, Medienkompetenz als Kernkompetenz zu fordern.
https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/medienpaedagogik/medienkompetenz-datenbank/

A Klicksafe: Seit 2004 setzt klicksafe in Deutschland den Auftrag der EU-Kommission um,
Internetnutzern die kompetente und kritische Nutzung von Internet und Neuen Medien zu
vermitteln. Dazu findet sich auf der Seite eine Vielzahl an Materialien (Broschiiren, Grafiken,

Plakate, Checklisten, u.v.m.).
https://www.klicksafe.de/materialien/

A Saferinternet.at: Auch auf der staatlich geforderten Osterreichischen Seite Saferinternet.at
werden Lehrenden Materialien zur Verfiigung gestellt, um Sicherheitsaspekte des Internets zu

thematisieren. Die Seite wendet sich aber auch an die Jugendlichen selbst.
https://www.saferinternet.at/zielgruppen/lehrende/safer-internet-im-unterricht/#c2194

A Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz: Die Arbeitsgemeinschaft stellt
auf  ihrer  Seite  verschiedene Dossiers zu medienpddagogischen = Themen als
Hintergrundinformationen fiir Erwachsene zur Verfiigung.

https://www.bag-jugendschutz.de/publikationen_dossiers.html

A Digitallearninglab: Das digital.learning.lab ist ein offenes Online-Kompetenzzentrum fiir
die Unterrichtsgestaltung in digitalen Zeiten. Lehrkrifte finden hier Anregungen und
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Unterstiitzung, ihren Unterricht unter Beriicksichtigung der Kompetenzen fiir eine digitalisierte
Lebens- und Arbeitswelt weiter zu entwickeln.

https://digitallearninglab.de/

A Edulabs: Edulabs versteht sich als {iberregionales Netzwerk, in dem Menschen ihre
didaktischen, technischen und gestalterischen Fahigkeiten einsetzen, um zusammen innovative und
nachnutzbare Bildungsmaterialien zu entwickeln.

https://edulabs.de/oer/
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